
Se repérer dans le

temps et l’espace

STABILISER LES PREMIERS REPÈRES TEMPORELS

DÉCOUVRIR LE MONDE VIVANT

EXPLORER LA MATIÈRE

UTILISER, FABRIQUER, MANIPULER
DES OBJETS

UTILISER DES OUTILS NUMÉRIQUES

INTRODUIRE LES REPÈRES SOCIAUX

CONSOLIDER LA NOTION DE CHRONOLOGIE

FAIRE L ’EXPÉRIENCE DE L ’ESPACE

REPRÉSENTER L ’ESPACE

DÉCOUVRIR L ’ENVIRONNEMENT

SENSIBILISER À LA NOTION DE DURÉE

CONSTRUIRE DES PREMIERS SAVOIRS ET
SAVOIR-FAIRE AVEC RIGUEUR

Explorer le monde du
vivant, des objets et de

la matière

DOMAINE 5. EXPLORER LE MONDE



Ce qu i e s t a t tendu des enfan t s en f i n d ’ éco l e mate rne l l e :

S i tue r des évènements vécus l e s uns pa r r appo r t aux au t res e t en l e s repé ran t dans l a j ou rnée , l a sema ine , l e mo i s ,
une sa i s on .

O rdonne r une su i t e de pho tog raph ie s ou d ’ images , pou r rend re compte d ’ une s i t ua t i on vécue ou d ’ un réc i t f i c t i f
en tendu , en marquan t de man iè re exac te success i on e t s imu l t ané i t é .

U t i l i s e r des marqueu r s tempore l s adap tés (pu i s , pendan t , a van t , ap rès … ) dans des réc i t s , desc r i p t i ons ou exp l i c a t i ons .

S i t ue r des ob j e t s pa r r appo r t à so i , en t re eux , pa r r appo r t à des ob j e t s repè res .

Se s i t ue r pa r r appo r t à d ’ au t res , pa r r appo r t à des ob j e t s repè res .

Dans un env i r onnement b i en connu , r éa l i s e r un t r a j e t , un pa rcou r s à pa r t i r de sa rep résen ta t i on (dess i n ou codage) .

É l abo re r des p rem ie r s essa i s de rep résen ta t i on p l ane , commun icab le s (cons t ruc t i on d ’ un code commun) .

O r i en te r , u t i l i s e r co r rec tement une feu i l l e de pap i e r , un l i v r e ou au t re suppo r t d ’ éc r i t , en fonc t i on des cons i gnes , d ’ un
bu t ou d ’ un p ro j e t p réc i s .

U t i l i s e r des marqueu r s spa t i aux adap tés (devan t , de r r i è re , d r o i t e , gauche , dessus , dessous , e t c . ) dans des réc i t s ,
desc r i p t i ons ou exp l i c a t i ons .

Reconna î t r e e t déc r i r e l e s p r i nc i pa l e s é tapes du déve l oppement d ’ un an ima l ou d ’ un végé ta l , d ans une s i t ua t i on
d ’ obse r va t i on du rée l ou su r des images f i xes ou an imées .

Conna î t r e l e s beso in s essen t i e l s de que lques an imaux e t végé taux .

S i t ue r e t nommer l e s d i f fé ren tes pa r t i e s du co rps huma in , su r so i ou su r une rep résen ta t i on .

Conna î t r e e t met t re en œuv re que lques règ l e s d ’ h yg i ène co rpo re l l e e t de v i e sa i ne .

Cho i s i r , u t i l i s e r e t sa vo i r dés i gne r des ou t i l s e t des maté r i aux adap tés à une s i t ua t i on , à des ac t i ons techn iques
spéc i f i ques (p l i e r , c oupe r , c o l l e r , a s semb le r , a c t i onne r , e t c . )

Réa l i s e r des cons t ruc t i ons ; cons t ru i r e des maquet tes s imp les en fonc t i on de p l ans ou d ’ i n s t ruc t i ons de montage .

U t i l i s e r des ob j e t s numér i ques : appa re i l pho to , t ab l e t te , o rd i na teu r .

Prendre en compte l e s r i sques de l ’ env i r onnement fam i l i e r p roche (ob j e t s e t compor tements dange reux , p r odu i t s t o x i ques ) .

Commence r à adop te r une a t t i t ude responsab le en mat i è re de respec t des l i eux e t de p ro tec t i on du v i v an t .


